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Resumo: O projeto apresenta uma alternativa didática no ensino da biologia no 
formato de um jogo de RPG educativo que possui como enfoque central a genética, 
onde o participante terá a oportunidade de compreender melhor como as 
consequências da Revolução Industrial do século XIX levaram Mendel a realizar 
seus experimentos com as ervilhas, o que o levou a grandes descobertas 
consagrando-o como o Pai da Genética. Além dos participantes passarem por esse 
marco histórico, também terão a chance de entender como os conhecimentos de 
Mendel ajudaram na elucidação de doenças hereditárias. O objetivo desse minicurso 
é abordar de forma inovadora os ensinos da Biologia por meio do jogo de RPG, sigla 
em inglês para Role Playing Game (Jogo de Interpretação de Papéis). O RPG é um 
jogo que possui um diferencial: enquanto na maioria dos jogos de tabuleiros a 
competição entre os vários jogadores é evidente, no qual um grupo ou indivíduo 
ganha e outro perde, o RPG trabalha com o social e a cooperação dos diversos 
jogadores que formam um grupo, sendo assim, o jogo não tem ganhadores nem 
perdedores e para jogar RPG basta que haja os personagens e um mestre, sendo 
que o mestre é quem guiará o jogo. Uma das estratégias desse minicurso é convidar 
o participante a jogar RPG e ao final do minicurso o participante deverá ter noções 
de como criar um jogo a partir de um assunto qualquer, para isso, além do 
participante jogar RPG apenas como personagem ele também deverá participar 
como mestre. Durante o minicurso será apresentado alguns exemplos de RPG 
educativos com temas diversos fora da área de biologia para demonstrar ao docente 
o quanto se pode ser criativo sem deixar de lado o aprendizado dos estudantes. 
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