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Resumo: Este texto apresenta uma discussio sobre a utilizagdo das tecnologias informacionais como
ferramenta didatica nas aulas de Biologia do Ensino Médio. A escola atual esta inserida num processo de
mudancas tecnoldgicas, exigindo pois, do docente, uma postura aberta e interrogativa para com o
estudante uma vez que pode oferecer aulas mais dindmicas onde ambos sintam-se desafiados a
aprendizagem e consequentemente representa um incentivo a permanéncia do estudante na escola. O
professor deixa de ser o “dono do saber” ou o transmissor Uinico, mesmo porque, muitas informagoes, o
aluno adquire através dos diferentes meios de comunicacdo disponiveis no seu dia-a-dia como o
jornalismo (impresso, televisivo e radiofonico), livros, computadores, etc. Portanto, o profissional da
educacdo passa a ser o agente questionador, também aprendente, e o elo entre o conhecimento e a
aprendizagem. Nessa perspectiva, a experiéncia que apresentamos baseia-se na construcdo de um blog
pelos alunos, envolvendo tematicas da Biologia. O trabalho foi realizado com as turmas do 2° e 3° ano do
Ensino Médio, que, sendo de curso noturno, apresenta uma contextura peculiar. Os temas envolvidos
foram: Esquizofrenia, Sindromes, Genoma Humano e Bullyng. Esta pratica oportuniza o desafio a
interrogacdo e a pesquisa, a descoberta e a aprendizagem envolvendo o conhecimento biolégico e,
paralelamente, a aquisicdo de conhecimentos especificos e a mobilizacdo de habilidades como: o
manuseio do computador, a digitagdo, a constru¢do do blog e as escolhas de sites, resumos, escritas de
textos, interpretacfes, trabalho em equipe entre outros que tiveram que realizar para mostrar suas
descobertas.

Palavras-chave: Blog no ensino de biologia, tecnologia e educagéo, pesquisa e aprendizagem.

Introducéo

A desenfreada cascata de novas tecnologias e informacdes lancadas diariamente,
faz com que o professor, muitas vezes, sinta-se impotente ao se deparar com a realidade
educativa. Em pleno século XXI, a tecnologia disponivel no nosso cotidiano é o velho
quadro-verde e 0 giz, ainda que este Ultimo possa ser multicolorido. Que incentivo,

temos nds professores, de competir com essas tecnologias?
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A escola, na situacdo atual, perdeu o papel exclusivo na transmisséo e
distribuicdo do conhecimento. Esta, enquanto instituicdo fortalece o cidaddo para sua
qualificacdo no mercado de trabalho. Contudo, este modelo j& ndo corresponde as
expectativas nem do mercado, nem da realidade contemporanea: a revolucdo industrial
foi engolida pela era eletronica. Do trabalhador se espera mais do que mdos e a
compreensdo de ordens a serem obedecidas; se espera capacidade de reflexdo, de pds
atividade, de autonomia intelectual e criatividade. Mais do que isso, a realidade supde
uma pessoa que ndo pare de estudar na escola, mas que nela aprenda e desenvolva a
competéncia de adquirir conhecimentos novos o tempo todo, com discernimento sobre o
turbilhdo de informagOes que diariamente se multiplicam na Internet (BARROS et al,
2010).

Segundo Kenski (2003), com a propagacdo acelerada das Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo (TIC), a informacdo ndo mais é objetivo exclusivo da
educacdo. Hoje, as informacdes transformam-se em parte integrante da cultura mundial.
Com isso, altera o modelo educacional que dota o aluno de um saber acumulado.
Kenski ressalta que as TIC tém promovido mudancas em nossas a¢fes, n0S NOSSOS
pensamentos e na forma de representar a realidade. Essas transformacfes tecnoldgicas
exigem novos ritmos e dimensdes no processo de ensino aprendizagem. Hoje, é
fundamentalmente importante estar aberto para 0 novo e permanecer constantemente em
estado de aprendizagem. Entretanto, elas possibilitaram o desenvolvimento acelerado do
conhecimento na atualidade. Na concepcao de Kenski (2003, p. 13) “as tecnologias
fazem com que o0s professores e a propria escola se renovem”.

Conforme Scheid et al. (2009), a escola de hoje estd inserida num
contexto de mudancas e exige um profissional com atitude investigativa para lidar com
as situacBes desconhecidas. A formacdo continuada é primordial na constituicdo de
professores pesquisadores, que busquem a (re) significacdo de conceitos e praticas de
ensino e de aprendizagem. Para ser eficiente e eficaz, assumindo a sua funcdo de
educador, o professor precisa aprimorar-se dos aportes das tecnologias da informacéo e
da comunicagéo.

Na atualidade, sobretudo nos ultimos 15 anos e em decorréncia da
popularizacéo da Internet, ha uma dinamica e tal conexdo intencional é procurada entre
a humanidade que torna o mundo efetivamente globalizado, para além de qualquer
intengdo politica ou econdmica, mas de um modo esponténeo e veloz. E, na mesma

poténcia de liberdade que este panorama nos oferece, apresenta-se a inseguranga



coletiva. S&o bastantes informagdes, mas muitas vezes ndo contextualizadas; o espaco e
0 tempo estdo téo expandidos pela virtualidade que tais nog¢oes precisam ser reavaliadas
(BARROS et al, 2010).

Em seus estudos, Bartolomé (2001;2002) aponta como consequéncia direta da
quantidade exagerada de informac0es, a necessidade de permanentes atualizacdes e a
necessidade de produzir e utilizar novos meios de organizar e de ter acesso as
informacdes. Assim sendo, 0 ensino deve mudar em relacdo ao paradigma de oferecer
menor importancia a reproducdo de conhecimento, para destacar o desenvolvimento de
habilidades para acessar as informagdes. A humanidade passa da época em que a
informac&o era transmitida de forma exclusivamente oral para a transmissdo através da
palavra escrita nos livros, evoluindo para os sistemas multimidias. O autor afirma que,
nos ultimos anos, as TIC estdo evoluindo para sistemas mais interativos e participativos.
Os sistemas multimidias, por exemplo, caracterizam pela integragdo de meios e pela
interatividade e interagdo entre o sujeito e a maquina. Também defende trés mudancas
nas escolas para que possa ter melhor acesso a informacéo: tomada de decisdo no acesso
a informacdo, integracdo dos meios e multiplicidade de linguagens e caracteristicas
adicionais na escola.

Inicialmente, é importante preparar nossos alunos para que eles sejam capazes
de buscar a informacdo, avaliar, selecionar, estruturar e incorporar aos seus proprios
corpos de conhecimentos. Em seguida, os alunos precisam estar preparados para
interpretar e compreender a imagem, a fim de analisar para a constru¢cdo de novas
mensagens. O processo de ensino-aprendizagem deve ser uma juncdo de linguagens
visuais e verbais, do audiovisual ao escrito. Finalmente, a Gltima mudanca proposta pelo
autor é que a escola deve ser ativa, divertida, participativa e livre.

N&o podemos ignorar mais a presenca das tecnologias (o computador e a
Internet) na vida cotidiana dos nossos educandos. Embora estes ndo eduquem por si s0,
mas oferecem meios sofisticados de acesso ao conhecimento. A tecnologia pode
estimular o aprendizado, abrindo uma nova dimensao de acesso a informacéo; a Internet
é ferramenta de troca de ideias, compartilhamento de pesquisas e uma forte rede social —
e quanto mais ligada a outras pessoas, maior o poder pessoal de cada individuo; as
comunidades virtuais abrem nova dimensdo ao exercicio intelectual, com
desenvolvimento da rapidez de raciocinio e trabalho em equipe.

Segundo Quéau, precisamos de uma cultura capaz de ajudar-nos a pensar global

com o local, isto ¢, de uma cultura “glocal”. A cibercultura, que acompanha a



emergéncia da “sociedade mundial da informagdo”, possui certos atributos desta cultura
“glocal”, da qual a cultura “internet” ¢ uma prefiguragdo. A cibercultura dispde de
modelos mentais e de instrumentos capazes de ajudar-nos a apreender melhor as novas
formas de complexidade, permitindo criar “experiéncias de pensamento”.

Incluir as novas tecnologias no dia-a-dia da sala de aula é um sonho de todo
educador, uma vez que a tecnologia da informatica, € um recurso presente na vida do
aluno fora de seu ambiente escolar, seja no trabalho, em lan houses ou em sua
residéncia.

Trabalho em uma escola da rede publica estadual de uma cidade do interior do
Rio Grande do Sul, com o Ensino Médio no periodo noturno onde existe um grande
indice de evasdo escolar. Um dos motivos desta evasdo pode ser a falta de encantamento
do educando com o ensino tradicional, pois ap6s uma jornada de 08 horas (ou mais) de
trabalho por dia, o discente deve frequentar um 3° turno mondtono, como relatei
anteriormente: com quadro verde, giz e aula expositiva dialogada.

Nesta escola, durante as aulas de Biologia, por mim ministradas, € comum
surgirem inimeros questionamentos seguidos de calorosos debates. Ressalto que este é
um dos principais papeis do professor: ser um questionador, um provocador, referentes
a assuntos polémicos que ouvem na televisdo, radio, jornal, etc. os quais envolvem a
Biologia, como por exemplo: Sindromes, Projeto Genoma, doengas, biologia molecular,
células-tronco, entre outros.

Desses questionamentos surgiu a ideia de construirmos um Blog®, no decorrer das
aulas de Biologia, no ano de 2009. O projeto foi desenvolvido, juntamente com as
professoras que coordenam o laboratério de informatica existente nesta escola, onde os
discentes puderam pesquisar e divulgar os assuntos mais discutidos em aula, aliando
assim a teoria com as tecnologias e o interesse do aluno. Os conhecimentos adquiridos
durante as pesquisas, bem como as demais atividades, puderam ser registrados no Blog,
sendo possivel enriquecer os relatos com links, fotos, ilustracbes e sons. Foi uma

estratégia que visou dar a palavra ao estudante e desenvolver a sua criatividade.

Blog é um site cuja estrutura permite a atualizagéo rapida a partir de acréscimos dos chamados artigos
ou "posts". Estes ttm como foco a tematica proposta do blog, podendo ser escritos por um nimero
variavel de pessoas. Fornecem comentarios ou noticias sobre um assunto em particular; ou podem

funcionar mais como diarios online.
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Metodologia:

O projeto foi realizado com as turmas do 2° ano (turmas: 206 e 207) e com as do
3°ano (turmas: 304 e 305) do Ensino Médio noturno, sendo dividido em 5 etapas:
1°) escolha dos Temas (conforme o interesse de cada turma);
2°) divisdo em grupos ( 04 a 05 componentes por grupo), pois cada tema foi dividido
em itens ;
3°) montagem da estrutura do Blog (orientado pelas professoras do laboratorio);
4°) realizacdo das pesquisas, leituras, discussdes no grupo, elaboracdo de resumos,
escolha de imagens que retratem o assunto e a respectiva digitagéo;
5°) apresentacdo dos resultados para a turma.

Durante as pesquisas, pude observar o envolvimento, a curiosidade e a
fascinacdo ao encontrar uma resposta para suas perguntas, o caloroso debate ao expor o
seu ‘“achado” para os colegas de grupo. Percebi também o brilho no olhar ao
descobrirem algo novo e interessante.

Os assuntos pesquisados/desenvolvidos foram: Esquizofrenia: historico da

doenca, causas e consequéncias, cura, casos, contextualizacdo social; Genoma Humano:

0 que &, procedimentos, consequéncias positivas e negativas, casos ja desenvolvidos.
Sindromes: conceitos, causas e consequéncias, tipos, caracteristicas de cada sindrome
estudada, como a S. de Down, S. de Turner, S. de Klinefelter, S. de Cri du chat, S. de
Patau, S. de triplo X, S. de Edwards entre outras e Bullyng: conceitos, causas e
consequéncias,contexto histdrico, onde ocorre, etc.

Ao o término da construcdo do Blog, foi realizada a apresentacdo aos colegas,
para mim e para as professoras coordenadoras do laboratorio de informatica, pois estas
avaliaram a estrutura do mesmo, uma vez que eu realizei a avaliagcdo da apresentacao e
do conteudo explanado. O local utilizado para a apresentacéo foi a sala do laboratério,
porém com o auxilio do Data Show Multimidia conectados nos computadores. Apos a
explanagdo oral, culminamos nossa atividade com o0s seguintes filmes, que
contemplavam cada tema trabalhado: “Uma mente brilhante” — para o tema
Esquizofrenia, “Oleo de Lorenzo” — para o tema Sindromes, “A corrente do bem” —
para o tema Bullyng e “GATTACA: A experiéncia genética” — para o tema Genoma
Humano.

No depoimento de uma aluna do 3° Ano pude observar como a aprendizagem foi
significativa: “NOs éramos acostumados a manusear somente o orkut, sites de

relacionamento e parava por ai... A internet so era utilizada para o conhecimento,
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quando o(a) professor(a) solicitava uma pesquisa ou questionario e nos encaminhava
até la..mas era sempre uma coépia... Além de entendermos assuntos polémicos,
aprendemos a construir um blog e, isto é uma satisfacdo: ver o meu nome na internet
com um fundo educativo e, principalmente ndo atuarmos como meros expectadores
passivos, mas sim como idealizadores e principalmente podermos deixar registrada
nossa opiniao”.

Observei ainda, que no trabalho com o blog, no que se refere as tematicas
pesquisadas, contribuiram para despertar a sensibilidade da estudante do 2° ano que
também expressa indicios da motivacdo para a iniciacdo cientifica: “Professora, quero
passar no ENEM para participar de pesquisas e criar metodologias/teorias que possam
prevenir estas sindromes e assim livrar as pessoas do sofrimento”.

Aprender é um processo de satisfacdo que o estudante do 3° ano demonstra e
que, além de contribuir para ampliar seus conhecimentos, serve para abrir possibilidades
como expressa no vislumbre a carreira universitaria: “Professora, a senhora vai ouvir
falar muito bem de mim ainda, aguarde.... e para conquistar o que eu quero a senhora
pode me ajudar? Eu quero ser um cientista... pesquisar, gosto disso”.

O depoimento da estudante do 2° ano revela uma marcante inflexdo paradigmatica
uma vez que 0s conhecimentos construidos a partir das pesquisas demonstraram
contribuir de forma significativa para o questionamento sobre seus conhecimentos
empiricos: “Professora, achava que quando alguém tinha um filho com problema era
porque ele/ela tinha feito uma coisa errada na vida, sabe... castigo (...) agora eu sei e
posso dizer para a minha vizinha o porqué de ela ter um filho assim (com sindrome de
Down)”.

O desabafo evidenciado na expressdao da estudante do 2° ano mostra que a
metodologia da construgéo do blog, o processo de pesquisa e a ferramenta computador
podem auxiliar nos processos de aprender como incentivadores especialmente para o
curso noturno ao qual incorrem muitos jovens que trabalham no decorrer do dia e
chegam cansados & escola: “Gostaria que todas as aulas pudessem ser assim,
interessantes, gostei muito, pois além de pesquisar 0 que eu sempre ouvia falar, a
senhora (professora) trabalhou o seu conteudo, sem ser aquela aula chata... e pode ter

certeza eu aprendi muito e nunca mais vou esquecer”.

Consideracoes finais



Para mim, como educadora, essa foi uma experiéncia construtiva, pois constatei
maior indice de frequéncia, participacdo, responsabilidade, maior rendimento e, que as
minhas provocagdes podem fazer com que os alunos sejam 0s protagonistas das suas
aprendizagens, sendo que o meu papel foi o de mediadora, questionadora. E importante
salientar que, quando surgiam duvidas quanto aos novos conceitos, sempre me
questionavam e todos escutavam com atencdo e curiosidade, parecia que o0
conhecimento “impregnava’” em seus corpos.

E uma satisfacdo, olhar na internet, e ver o resultado dos alunos: pesquisa,
fotografia dos componentes, as postagens, 0S questionamentos e as respectivas
respostas, enfim, o produto final. Os alunos continuardo a “alimentar” o Blog, em casa
e nas aulas de Biologia.

Esta atividade proporcionou o conhecimento sobre dados basicos da informatica,
como a: digitacdo, 0 acesso a sites, manuseio da estrutura do programa, etc. bem como
proporcionou a promocdao da troca de saberes e a construcdo coletiva do conhecimento.

Segundo Lévi (1999) o desenvolvimento das tecnologias digitais e a profusdo
das redes interativas, quer queira ou ndo, colocam a humanidade diante de um caminho
sem volta: ja ndo somos como antes. As praticas, atitudes, modos de pensamento e
valores estdo, cada vez mais, sendo condicionados pelo novo espago de comunicagéo
que surge da interconexdo mundial dos computadores: o ciberespaco.

As Novas Tecnologias exigem um novo perfil de aluno e do professor. O
professor deve levar o aluno a direcionar sua preocupag¢do mais com o processo do que
com o produto, preparando-o para tomar decisfes. O sistema educacional precisa ser
mais aberto e flexivel, e a informacdo mais compartilhada entre os alunos para que
possam desenvolver a capacidade de ndo sé identificar, mas diferenciar, relacionar,
enfim, compreender e pensar..

Cabero (1996), afirma que o sistema educacional precisa ser mais aberto e
flexivel, onde a informac&o tende a ser mais compartilhada entre os diversos alunos. E
notorio perceber que a insercdo das tecnologias na escola redimensiona o espago da sala
de aula. A possibilidade de buscas em outros locais de aprendizagens como biblioteca,
museus e outras escolas provocam uma interacdo entre alunos e professores que altera a
dindmica das relacGes de ensino e aprendizagem. Alem disso, o proprio movimento no
espaco fisico da escola promove uma nova relagdo de tempo entre o trabalho do docente

com o discente. Eles agora podem alterar os momentos em que ficam diante das



maquinas, momentos de discussdes dos resultados em equipe e com momentos que se
refletem ou se concentram em atividades isoladas, sem o uso de tecnologias.

A escola ao favorecer a construgdo/reconstrucdo do conhecimento, através de
situacOes problematizadoras e desafiantes, conduz a busca de informacdes e possibilita,
com isso, o desenvolvimento intelectual e as condi¢Oes para que o individuo possa ser
agente em seu meio. (Silva, 2000, p. 167).

Conforme Valente (1993), o perfil docente deixa, gradativamente, de basear-se
na possibilidade de transmissdo de conhecimento, passando a exigir um trabalho de
estimulacdo da curiosidade, busca de informagdes, facilitagdo do processo de
aprendizagem dos alunos, coordenacdo das acdes, incentivo aos questionamentos,
contextualizacdo dos resultados e adaptacdo dos saberes ensinados a realidade das
praticas sociais dos alunos.

Diante desta explosdo de aprendizagem, penso que a escola é uma das grandes
responsaveis pela insercdo desta ferramenta em sala de aula, tdo importante para a
construcdo do conhecimento no aluno. Este recurso traz beneficios a propria estrutura
da aula, podendo em alguns momentos, substituir o livro didatico. E importante ressaltar
que o professor ndo perde a sua funcdo, continua sendo o diretor das aprendizagens, no
entanto, com a postura de provocador e mediador na construcdo do conhecimento.
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