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Resumo

RPG é a sigla de Roleplaying Game que, em portugués, significa em traducéo livre,
Jogo de Interpretacdo de Papéis. Consiste em um jogo cooperativo de contar historias,
onde os jogadores participam de uma historia narrada por um jogador chamado Mestre
ou Narrador. Nela, os jogadores realizam a¢des que influenciam o enredo, agindo sobre
ele, determinando os rumos da histéria. Em uma narrativa aplicada no ensino de
Ciéncias, a construcdo dos argumentos cientificos pela coletividade permite que os
estudantes possam identificar, avaliar e confrontar os conhecimentos de senso comum e
cientificos contidos no jogo, pois podem compreender melhor o que se passa no jogo e
trazer a sua realidade. Dentro do conceito de “educagdo participativa”, 0 RPG faz uso de
situacOes de ensino que envolvam simulagdes que possam ser debatidas em sala a fim
de que os alunos construam suas opinides acerca de um determinado discurso ou
conteddo. O professor que deseja aplicar o RPG deve levar em consideracao os aspectos
étnicos, historicos, geogréaficos, politicos, sociais e econémicos, além da cooperagdo
entre os professores, além do dominio das técnicas de narrativa e alguma nocgdo de
dramaturgia e improvisacgdo, pois o enredo nem sempre caminha para o que foi escrito
no roteiro prévio e as conseqliéncias e conhecimentos aprendidos nem sempre serdo
aqueles desejados. Para essa discussdo, 0s participantes vivenciardo uma narrativa de
Bioética onde representardo integrantes de uma Comissdo que visa a avaliar o uso de
clones de Homo neanderthalensis para pesquisas cientificas a partir dos conhecimentos
abordados nos curriculos de Ensino Médio, a fim de analisar as possibilidades e
limitacdes dessa estratégia no cotidiano escolar.
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