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RESUMO

Na brinquedoteca do Laboratorio de Ensino de Aprendizagem de Matemética e Ciéncias
Fisicas e Biologicas, localizada no Setor de Educacdo da Universidade Federa do
Parana, estdo reunidos aproximadamente 300 jogos didéticos voltados para o ensino da
Matematica. Esse acervo é resultante de um trabalho desenvolvido com alunos dos
cursos de Pedagogia e Matemética, cujo foco é o ensino da Matematica pelo viés da
ludicidade. Os jogos, de maneira geral, podem ser vistos em sua dimensdo |6gico-
matematica com implicacBes psicopedagogicas pois, aém de estimularem o auno a
participacdo na aula, podem promover autonomia no pensamento do aluno e
investigacdes sobre os modos de resolucdes das situacdes encontrados no decorrer do
jogo. Uma perspectiva de uso desses jogos que vem sendo desenvolvida é a exploracéo
dos diferentes jogos da brinquedoteca que se remetem a contelidos andlogos, assim séo
desenvolvidas atividades que se repetem quanto ao tema, mas que podem ser abordadas
conforme o nivel escolar dos aunos aos quais sdo direcionadas. Essas atividades séo
suscetiveis de realizacdo coletiva ou individual e as quais pretende-se serem aplicaveis
por professores de ensino fundamental. Toma-se por finalidade com esse trabalho
contribuir no processo pelo qual a prética pedagogica se faz significativa na vida dos
alunos. Evidentemente, as atividades, por s mesmas ndo tém potencial de levarem a
resultados como a motivagao, sociabilizacdo e respeito mutuo entre professores e alunos
e entre alunos e alunos, mas se pensadas a partir de um contexto, no caso 0 dos jogos
didéticos, poder-se-a ambientes propicios a aprendizagem dos alunos.
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